
Fase 3. Apuração de votos: As cartas de todos jogadores são
reveladas e, então, é feita a contagem dos votos dos
ministros titulares, e caso a quantidade de votos a favor seja
maior que a quantidade de votos contra, a pauta é
aprovada.      Caso a quantidade de votos contra seja maior
ou haja empate, a pauta é rejeitada.
Fase 4. Ações dos ministros: Cada jogador aplica a ação
referente ao seu ministro suplente, iniciando pelo relator e
seguindo em sentido horário. As ações dos ministros estão
explicadas abaixo, e podem alterar o resultado da apuração
de votos.
Românico: Bloqueia a ação de um jogador à sua escolha. 
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Área dos demais jogadoresÁrea do relator

Fase 2. Votação: Cada jogador escolhe e posiciona uma carta
de voto    virada pra baixo à sua frente, com exceção do
relator que sempre vota a favor da pauta. Depois, cada
jogador escolhe dois ministros delegados. Os ministros
escolhidos devem ficar à sua frente virados para baixo e
posicionados da seguinte forma: um será o ministro titular     
(na vertical à esquerda) e o outro será o ministro suplente     
(na horizontal à direita). 

Início:
- Revele as três primeiras cartas da pilha de pautas e coloque-
as lado a lado abaixo do Sínodo.
- Coloque sobre o Sínodo a quantidade de tulipas definida na
menor carta de pauta dentre as reveladas.
- O costume dos concílios é que o membro mais novo seja o
primeiro a votar, portanto, o jogador mais novo começa como
relator.
Turnos: Cada turno é dividido em cinco fases:
Fase 1. Definição da pauta: O relator escolhe uma carta de
pauta    dentre as três reveladas no centro da mesa ou do
topo da pilha de pautas, e posiciona à sua frente.      Atenção!
A pauta escolhida deve ser de uma ordem diferente daquelas
já aprovadas pelo jogador, exceto quando a pauta for retirada
do topo da pilha. As pautas especiais de valor 12 não são de
uma ordem específica, portanto, não há restrição a elas.

COMO JOGAR
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       Posicione a carta de Sínodo no centro da mesa.
       Distribua uma carta de voto a favor (aprova) e outra de
voto contra (rejeita) para cada jogador. As demais voltam
para a caixa do jogo.
       Coloque as fichas de tulipas próximas ao Sínodo.
       Embaralhe  as cartas de pautas e forme uma pilha ao
lado do Sínodo.
       Embaralhe as cartas de ministros, distribua cinco para
cada jogador, as quais devem formar a sua mão inicial. As
restantes formam uma nova pilha ao lado do Sínodo.

Para três jogadores retire as cartas de pautas com valor
12 e as cartas de ministros com valor 7.

PREPARAÇÃO
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Enquanto a doutrina reformada é desafiada por diferentes
linhas teológicas que estão surgindo no Século XVII, uma
reunião definirá tudo! Ministros de diversas províncias e
países se encontram em Dort para o Supremo Concílio.
Aprove algumas pautas e rejeite outras, use a estratégia e as
habilidades especiais de cada ministro para acumular tulipas
e sair vitorioso. O destino da fé reformada está em jogo! Você
está preparado!?

AMBIENTAÇÃO

50 cartas de
ministros

27 cartas
de pautas

12 cartas
de votos

100 fichas
de tulipas

01 marcador de
relator

01 carta de
Sínodo

COMPONENTES

 O destino da fé reformada está em suas mãos! 
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ANATOMIA DAS CARTAS

- Os turnos se alternam no sentido horário até que um ou
mais jogadores alcancem 32 tulipas. Depois, os turnos
continuam até o último jogador, e então, aquele que possuir o
maior número de tulipas é o vencedor. 
- Caso haja empate no número de tulipas, deve-se respeitar
os seguintes critérios:
     1. Quantidade de pautas de ordens diferentes aprovadas;
     2. Somatório do valor das pautas aprovadas;
     Se o empate permanecer, os jogadores dividem a vitória.

FIM DO JOGO

Fase 5. Distribuição de tulipas: Caso a pauta seja aprovada, o
relator recebe a quantidade de tulipas determinada na carta, a
qual irá compor os Cânones de Dort, portanto deve ser
mantida à frente do jogador relator. Os demais jogadores que
votaram a favor dividem igualmente, entre si, a quantidade de
tulipas do Sínodo.       Caso a divisão não seja exata, deve-se
arredondar para baixo. O restante permanece no Sínodo.
Caso a pauta seja rejeitada, ela é descartada e a quantidade
de tulipas determinada nela é adicionada ao Sínodo.

Fim do turno:
- Os ministros utilizados são devolvidos ao monte, o qual é
embaralhado novamente e os jogadores devem repor a mão
até possuir novamente cinco cartas.
- Caso seja necessário, deve ser revelada uma nova pauta do
topo da pilha.
- Caso a pauta tenha sido aprovada, coloque sobre o Sínodo a
quantidade de tulipas definida na menor carta de pauta
dentre as reveladas.
- No turno seguinte, o  próximo jogador à esquerda será o
relator.

                             Detalhes sobre a ação do ministro Britânico:
                        Quando um jogador usar a ação do Britânico 
                         em outro jogador, ela deve ser aplicada, no 
                         turno  seguinte, seguindo a regra:

- Os jogadores posicionam suas cartas normalmente,
exceto o jogador que usou a ação. Antes que os jogadores
revelem suas cartas, o jogador que sofreu a ação revela
tanto as cartas de ministro como seu voto. Então, o
jogador que usou a ação do ministro Britânico pode
escolher seus ministros e votar.
- Caso mais de um jogador use essa ação, o procedimento
é o mesmo. Os jogadores que sofreram a ação devem
revelar suas cartas juntos. Depois, os jogadores que
aplicaram a ação votam e revelam suas cartas ao mesmo
tempo.

O jogador que usou a ação do ministro Britânico fica
imune à essa ação neste turno.
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